A SOUAD LEVEL MINIATURE WARGAME

(Un wargame de miniaturas a nivel de peloton)
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(Nuevos Pelotones)
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CHINA

The People’s Liberation Army (PLA) of China is one of the largest armed forces in the world and is undergoing
one of the fastest modernization processes globally. It has made significant investments in advanced military
technology, including hypersonic missile systems, cyber warfare, artificial intelligence, and space capabilities.
Its ground forces have been reorganized inte more mobile and versatile brigades, equipped with modern vehi-
cles. The PLA plays a central role in China’s national security strategy, with an increasing focus on projecting
power in the Asia-Pacific region and protecting the country’s strategic interests beyond its borders. ¢

El Ejército Popular de Liberacion (EPL) de China es una de las fuerzas armadas mas grandes y en proceso de
modernizacion mas acelerada del mundo. Ha invertido significativamente en tecnologia militar avanzada, in-
cluyendo sistemas de misiles hipersonicos, guerra cibernética, inteligencia artificial y capacidades espaciales. Sus
fuerzas terrestres han sido reorganizadas en brigadas mads moviles y versatiles, equipadas con vehiculos modernos.
El EPL desemperia un papel central en la estrategia de seguridad nacional de China, con un enfoque creciente en
proyectar poder en la region Asia-Pacifico y proteger los intereses estratégicos del pais mas alla de sus fronteras.
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HERUY ARMORED SOURD (Peloton de Blindados Pesado)

The Heavy Armored Squad of the People’s Liberation Army (PLA)
of China is a key unit within its armored forces. These units are designed
to operate in mechanized formations, leveraging their firepower, mobility,
and protection in both conventional and asymmetric combat environments.
Additionally, the PLA has integrated advanced technology, such as net-
work-centric warfare systems and support drones, enhancing coordination
and effectiveness on the battlefield. ¢ E/ Peloton de Blindados Pesados
del Ejército Popular de Liberacion (EPL) de China es una unidad clave
dentro de sus fuerzas acorazadas. Estas unidades estan diseriadas para
operar en formaciones mecanizadas, aprovechando su potencia de fuego,
movilidad y proteccion en entornos de combate convencionales y asimétri-
cos. Ademas, el EPL ha integrado tecnologia avanzada, como sistemas
de guerra en red y drones de apoyo, lo que mejora la coordinacion y la
efectividad en el campo de batalla.

PIRETERM ONE (Escuadra Uno)

(/Yo SOLDIER  ~/)+«o) DESIGNATED +/)>»)  SOLOIER )50
(Soldado) MARKSMAN . (Soldado)
(Tirador Designado)
PROFESIOTAL (5] » a
EKPERIMENTAID (1) N
Depende dde las Opciones Escogidas
Opcién A y/o B*
Profesionales / Experimentados
& ” ' Assault Rifle (OBZ-95) Assault Rifle (OBZ-95) Precision Rifle (QBU-88) | LMG (OBB LSW-95)

rore)| 70em | csan | RoF®)| 70em | csan | ROFM)| 100em | csas |L 1 RoF@) | 100em | cs

—
Fusil de Asalto (OBZ-95) / PF (3) / BE (4/7)  Fusil de Asalto (OBZ-95) / PF (3)/ B/E (4/7) Rifle de Precision (OBU-88) / PF (1) / BIE (4/8)

FIRETERM TWD (Escuadra Dos)

PF(4)/BJE (4/7)

EXTRAS

We have represented the squad alread:
dismounted from the transport vehicle. If
you need to add more points to the basic
s%uad, choose ONE of these two options:
*Option A: Add the vehicle that
transports your troops.
*Option B: The transport vehicle’s
crew abandon the vehicle and join
our squad as infantry.

‘ou can also add extra equipment. 4
Hemos representado el peloton ya
desmontado del vehiculo de transponte.
Si necesitas ariadir mas puntos al peloton
basico, elige una de estas dos opcionas:
* Opcion A: aiade el vehiculo que
transporta a tus tropas.

* Opcion B: los tripulantes del vehiculo
de transporte abandonan el vehiculo y
se unen como infanteria a tu peloton.
También puedes afiadir
equipamiento extra.

ror)| 70em|csan - rore) | 70 em | csan)

x1 X 55p) SOLDIER  ~/ ) 400 SOLOIER  x7 )s0p
(Soldado) (Soldado)
Assault Rifle (OBZ-95) Assault Rifle (OBZ-95) LMG (OBB LSW-95)

ROF(4) || 100 cm | CS4/7)

Fusil de Asalto (OBZ-95) / PF (3) / BIE (4/7)

*PTION A:

Add a ZSL-10 (Armored Vehicle) with HMG for 220p or a
ZBD-86A (VCI) vehicle with Cannon for 225p. 3 Aadir
un_ vehiculo ZSL-10 (Blindado) con HMG por 220p

vehiculo ZBD-86A (VCI) con Carion por 225p.

Fusil de Asalto (OBZ-95) / PF (3)/B/E (4/7)  PF (4) /B/E (4/7)

*0PTION B:

The TWO vehicle crew members dismount and join the squad
(one crew member will join Fireteam One and ‘the other will
o un _}‘qm Fireteam Two ) for 80p. ¢ Los DOS tripulantes del ve-
iculo desmontan y se unen al/peloton (un tripulante se unird

a

a la Escuadra Uno y el otro a la Escuadra DOS) por 80p.

(0] o/} DRIER i) GUMNER (1)
(Conductor) (Artillero)
HMG Cannon Assault Rifle (OBZ-95) Assault Rifle (OBZ-95)

ROF(6)| 150 cm| CS @) Blast {120 cm | C538) ROF(3)| 70 cm | CS@7) ROF(3)| 70 cm | CS@7)

PF (6)/B/E (4/8) Fusil de Asalto (OBZ-95) / PF (3) /B/E (4/7)  Fusil de Asalto (OBZ-95) / PF (3) / BE (4/7)

Caion/ Area/ BIE (4/8)

SOLOIER (o)) GREARDES (o3 )+s»)  GREMADES (o5)+s») BREMADES (os)'s) ROCKET (.« iov) MBS (o207  ANTIRALLISTIE - (-5,
(Soldado) (Granadas) (Granadas) (Granadas) LAUNCHER (Minas) UEST

(Lanzacohetes) (Chaleco Antibalas)
Assault Rifle (OBZ-85)
ROF(3), 70 cm |CS@/7)
Greande Launcher (Rifle) Frag Stun Grenade Launcher Disposable DZJ-08 Claymore/Booby Trap

Blast |40cm |C5(3/8) Blast

Fusilde Asalto (OBZ-85)/PF (3)/BEE(477) Fragmentacion / Area / BIE (3/8)

Lanzagranadas (Fusil) / Area/ BIE (3/8)

20cm |C5G38)

Blast Blast | 40cm |CS(38) Blast Blast Open Ground (C/S -1/0)

Terneno Abieto (BE-10)

20cm |BEOI0) 60cm | C5(38)

/BE (3/8)

20cm | CS(3/8)

Aturdidoras / Area / B/E (3/8) ~ Lanzagranadas/Area/BJE (3/8)  Desechable DZJ-08/. Area/BIE (3/8)



HIGH MORILITY SOURD (Peloton de Alta Movilidad)

The High Mobility Squad of the PLA is a light infantry and versatile unit
designed to operate in various environments, from urban areas to moun-
tainous and jungle terrain. Equipped with assault rifles, and man-portable
anti-armor systems, this platoon specializes in infiltration, reconnaissance,
and rapid combat tactics. Its capabilities are enhanced by modern commu-
nication systems and reconnaissance drones, allowing it to operate with
precision and adaptability on the battlefield. 4

El Peloton de Alta Movilidad del EPL es una unidad de infanteria ligera movil
y versatil, disefiada para operar en diversos entornos, desde zonas urbanas
hasta terrenos montariosos y selvdticos. Equipado con fusiles de asalto y sis-
temas portatiles antiblindaje, este peloton se especializa en tdcticas de infil-
tracion, reconocimiento y combate rapido. Su capacidad se ve reforzada por
modernos sistemas de comunicacion y apoyo de drones de reconocimiento, lo
que le permite actuar con precision y adaptabilidad en el campo de batalla.

PIRETEAM ONE (Escuadra Uno) HERUY ROCKET LAUNCHER TEAM (Faipo Larzacoheres
(. X5v)  SOLDIBR ~/)s) -  GUANER « | LOADER 1
(Soldado) (Tirador) (Cargador) @

PROFESIONAL (6]

BREEN [+1) N PF-98

Blast | 80cm | 056 | 3u Rockets /s Coletes
Profesionales / Novatos . -
Assault Rifle (OBZ-95) Assault Rifle (OBZ-95) Assault Rifle (OBZ-95) Assault Rifle (OBZ-95)
R()F(3)I 70 cm IC/S(4/7) ROF3) | 70 em | C5@7) ROF(3)| 70 cm | CS@7) ROF(3)| 70 cm | CS#7)

. ———————————
Fusil de Asalto (OBZ-95) / PF (3) /B/E (4/7)  Fusil de Asalto (OBZ-95)/ PF (3) / B/E (4/7)  Area/BJE (3/8) Fusil de Asalto (OBZ-95) / PF (3) / BIE (4/7)

T de sl (OBZ93)/ PF (3) 1 BIE (47
FIRETEAM TWD (Escuadra Dos)

(< Xso)  SOLOIBR +/)s)  SOLDER ~/)5s)  SOLODIER /)15

(Soldado) (Soldado) (Soldado)

N

Assault Rifle (OBZ-95) Assault Rifle (OBZ-95) Assault Rifle (OBZ-95) LMG (OBB LSW-95)
ROF(S)I 70 cm | CS5@7) ROF(3)| 70 cm | CS@7) ROF(3)| 70 cm | CS@#7) ROF@ | 100cm | c547)

Fusil de Asalto (OBZ-95) / PF (3)/ B/E (4/7)  Fusil de Asalto (OBZ-95) / PF (3) /B/E (4/7)  Fusil de Asalto (OBZ-95)/PF (3) /B/E (4/7) ~ PF (4)/BJ/E (4/7)

ENTRAS *[FTION B *IPTIONE: gargn oo

We have represented the squad already dismounted fromthe A 44, CSK141 The vehicle driv-

transport vehicle. If you need to add more points tothe basic e inforced erdismountsand (Conductor)
s% , choose ONE of these two options: G omiele F | s
*Option A: Add the vehicle that transports your  yith HMG JTwo for 35p. @
troops. -
*Option B: The transport vehicle’s crew abandon i%z;,z()p'u’n El conductor
the vehicle and join your squad as infantry. Seltenie del vehiculo
You can also add extra equipment. 4 reforzado desmonta y se
Hemos representado el peloton ya desmontado del vehiculo  CSK14] con une a la Es-
de transponte. Si necesitas afiadir mas puntos al pelotén — HMG ~ por cuadra Dos
basico, elige una de estas dos opciones: 170p. -l .
i6n A: aiiade el vehiculo que transporta a tus tropas. HMG P P- Assault Rifle (OBZ-95)
* Opcion B: los tripulantes del vehiculo de transporte
abandonan el vehiculo y se unen como infanteria a tu ROF(6)) 150 cm ) CS#8) ROF(3)| 70 cm | CS@7)

peloton.
También puedes ariadir equipamiento extra.

SOLDIER (-7 )+  GREMADES (03)+5,)  GREMADES (¢3)+~s»)  GREMROES (os)+s;)  ROCKET  (./)C25 ENTRA xI ) 20p
(Soldado) (Granadas) (Granadas) (Granadas) LAUNCHER ROCKETS

(Lanzacohetes) (Cohetes Extras)

PF (6)/BIE (4/8) Fusil de Asalto (OBZ-95) / PF (3) / BIE. (4/7)

Assault Rifle (OBZ-95)
ROF(3)| 70 cm | CS@#/7)

Greande Launcher (Rifle) Frag Stun Grenade Launcher Rechargeable Type-69
Blast | 40cm | C538) Blast | 20cm | BE(38) Blast | 20 cm |BEM0), Blast | 40 cm |BE(3/8) Blast | 60cm |CS38)
Fusil de Asalto (M445) /P (3)/BIE(4/7)  Fragmentacion / Area / BIE (3/8) Aurdidoras / Area / BIE (3/8) Lanzagranadas / Area/ B/E (3/8)  Recargable Type-69/ Area / B/E (3/8) ~ Cohetes Extra

Lanzagranadas (Fusil) / Area / BIE (3/8)
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MARINE AIR ASSAULT SOURD (Peloton de Asalto Aéreo de Marina)

The Marine Air Assault Squad of the PLA Navy Marine Corps is an elite unit de-
signed for amphibious and airborne operations, rapid raids, and combat in hostile en-
vironments. This platoon combines mobility and firepower to secure beachheads and
strategic points in amphibious operations. Additionally, they are equipped with night vi-
sion gear, advanced communications, and support from amphibious armored vehicles,
enabling them to conduct highly effective coordinated assaults. Their training includes
close-quarters combat, urban warfare, and deployment from boats and helicopters, en-
suring their ability to adapt to any combat scenario. 4

El Peloton de Asalto Aéreo de la Marina del EPL es una unidad de élite diseiiada
para operaciones anfibias, incursiones rapidas y combate en entornos hostiles. Este
peloton combina movilidad y potencia de fuego para asegurar cabezas de playa y
puntos estratégicos en operaciones anfibias y aerotransportadas. Ademds, cuentan
con equipos de vision nocturna, comunicaciones avanzadas y apoyo de vehiculos
blindados anfibios, lo que les permite realizar asaltos coordinados con alta efec-
tividad. Su entrenamiento incluye combate en espacios cerrados, guerra urbana y
despliegue desde embarcaciones y helicopteros, asegurando su capacidad para ad-
aptarse a cualquier escenario de combate.

FIRETENITI ﬂﬂE (Escuadra One) HE""H H[":KET Lﬂu"EHER TEﬂm (Equipo Lanzacohetes Pesado)

SOLDIER  ~/)+»)  GUMNER x1
(Soldado) (Tirador)
PF-98
Blast | 80 cm | CS(3/8)
Assault Rifle (OBZ-95) Assault Rifle (OBZ-95) Assault Rifle (OBZ-95)

Fusil de Asalto (OBZ-93) / PF (3) / BIE (4/7)

FIRETEAM TWIO (Escuadra Dos)

ROF(3)| 70 cm | CS@7) ROF@3)| 70 cm | CS@7)

Fusil de A BZ-95)/ PF (3)/ BIE (4/7) Area/BIE (3/8)
L SR Y FmildeAsa(lto?QBZ—95)/PF(3)/B/E(4/7)

Q0 SOLDIER -+  SOLODIER /)

(Soldado) (Soldado)
Assault Rifle (EFS8) Assault Rifle (OBZ-95) Assault Rifle (OBZ-95)
ROF(S)I 70cm|OS(4/7) ROF3) | 70 cm | c5@n | «|ROF3)| 70 cm | 5@

Fusil de Asalto (EF88) / PF (3) / BE (4/7) Fusil de Asalto (OBZ-95) / PF (3) / BE (4/7)

EXTRAS

You can add up to THREE
additional Soldiers. You can
replace ONE Soldier with an
assault rifle with ONE Sol-
dier with a built-in grenade
launcher for +10p. ¢
Puedes anadir hasta TRES
Soldados adicionales. Puedes
cambiar UN Soldado con fu-
sil de asalto por UN Soldado
con lanzagrandas incorpora-
do por +10p.

0-3 ) 45p

SOLOIER

(Soldado)

ELITE m
ENPERIENCED (o

Elite / Experimentado

Assault Rifle (OBZ-95)
ROF(3)| 70 cm | CS@#7)

Fusil de Asalto (EF88) / PF (3)/ BIE (4/7)

GRENADES )~  GREMAOES os1-»;  GREMRIDES 061~

(Granadas) (Granadas) (Granadas)
Frag Stun Grenade Launcher
Blast | 20 cm | BE(3/8) Blast | 20 cm | BEW/10) Blast | 40 cm | BE(3/8)

Fragmentacion / Area / B/E (3/8) Aturdidoras / Area / BIE (3/8) Lanzagranadas / Area / BE (3/8)

——
Fusil de Asalto (QBZ-95) / PF (3) / B/E (4/7) * Rifle de Precisién (OBU-88) / PF (1) /BIE (4/8)

LORDER 1

(Cargador)

3x Rockets / 3x Cohetes
Assault Rifle (OBZ-95)
ROF(3)| 70 cm | CS@/7)

e —
Fusil de Asalto (OBZ-95) / PF (3) / BIE (4/7)

HESIEHRTE]] xI J45p snLnIER xI 155p
MARKSMAN (Soldado)

(Tirador Designado)

Precision Rifle (OBU-88) LMG (OBB LSW-95)

ROF(1)| 100 cm | CS@8) ROF4) | 100 cm| CS@/7)

PF (4)/BE (4/7)

SOLOIER /) /o WATIRALLISTIE. -- ) -5
(Soldado) UEST .

(Chaleco Antibalas)
Assault Rifle (OBZ-95)

ROF(3)| 70 cm | CS@7)
Greande Launcher (Rifle)

Blast | 40 cm | C5(3/8) Open Ground (C/S -1/0)

Fuilde dsalto (MAAS) | PF (3) BIE (47)
nzagranadas (Fusil) / Area / BIE (3/8)

ROCKET
LAUNCHER

(Lanzacohetes)

Terreno Abieto (B/E -1/0)

MINES

(Minas)

xI }+25p (-2 \+10p,

Disposable DZJ-08
Blast | 60 cm

Claymore/Booby Trap

[OAYAL) Blast | 20 cm | C5(38)

—_—
Desechable PDZJ-08 / Area / BIE (3/8) Area/BIE (3/8)
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AMPHIRIOUS ARMORED SOURD (Peloton Blindado Anfibio)

The Amphibious Armored Squad is PLA’s primary naval assault force.
These units are designed to serve as the initial landing force in campaigns
to conquer the islands surrounding China. They are characterized by the
use of fast amphibious vehicles and a combined arms doctrine adapted to
the littoral environment. 4

El Peloton Blindado Anfibio es la principal fuerza de asalto naval del
EPL. Estas unidades estan diseriadas para servir como fuerza de desem-
barco inicial en las camparias de conquista de las islas que rodean China.
Se caracterizan por utilizar vehiculos anfibios rdpidos y por tener una
doctrina de armas combinadas adaptada al ambiente litoral.

FIRETERAM ONE (Escuadra Uno)
SOLOIER /[0

(Soldado)
PROFESIONAL 1] 1
EXFERIMENTADD (D}
Depende dde las Opciones Escogidas
Opcidn A y/o B*
A T Assault Rifle (OBZ-95) Assault Rifle (OBZ-95)

ROF(3)| 70 cm ROF(3)| 70 cm | CS@7)

B A

Assault Rifle (OBZ-95)
ROF(j‘)I 70 cm | as@)

Fusil de Asalto (0BZ-95) / PF (3) / BIE (4/7)

EXTRAS *OPTION A:

We have represented the squad already Add a ZTD-05 VCI vehicle
dismounted from the transport vehicle. If you with cannon for 225p.4,
need to add more points to the basic squad, Afiadir un vehiculo ZTD-03
choose ONE of these two options: VCI con caiion por 225p.

*Option A: Add the vehicle that
transports ﬁour troops. X
*Option B: The transport vehicle’s
crew abandon the vehicle and join your
squad as infantry.
‘ou can also add extra equipment. 4

Hemos representado el peloton ya desmontado
del vehiculo de transponte. Si necesitas anadir
mds puntos al peloton basico, elige una de

estas dos opciones:

* Opcion A: ariade el vehiculo que transporta

atus tropas.

* Opcion B: los tripulantes del vehiculo de

transporte abandonan el vehiculo y se unen

como infanteria a tu peloton.
Tambien puedes afiadir equipamiento

extra. .
Area/PF (6)/ B/E (3/8)

AUTOMATIC GRENADE LAUNCHER czcsanadas

=Y —

= > e 3 .

. v " : . .

TIESIGNATED x7 ) 500 SOLDIBR  x7 )50
MARKSMAN (Soldado)

(Tirador Designado)

Precision Rifle (OBU-88) LMG (OBB LSW-935)
ROF(1)| 100 cm | CS(#8) ROF4)| 100cm | CS@7)

’ —_—
Fusil de Asalto (OBZ-95) / PF (3) /B/E (4/7)  Fusil de Asalto (OBZ-95) / PF (3)/ B/E (4/7)  Rifle de Precision (OBU-88) /PF (1)/B/E (4/8) ~ PF (4)/B/E (4/7)

FIRETEAM TWD (Escuadra Dos)

HERUY ROCKET LAUNCHER TERAM (s fenaconeres
GUNNER x! LORDER x!

(Tirador) (Cargador)

PF-98

Blast | 80 cm | CS(38) * 3x Rockets / 3x Cohetes

Assault Rifle (OBZ-95) Assault Rifle (OBZ-95)

ROF(3)| 70 cm | CS@7) ROF(3)| 70 cm | CS@7)
Area/BE (3

%) ilde 2
e 082,95 1P () B ) Pl deAsallo (OBZ.95)/ PE (3) /BE (47)

*0PTION &: |

The TWO vehicle crew members_dismount and _Loin the pla-
toon éone crew member will join S%xad One and the other will
join Squad Two) for 80p. @ "Los DOS tripulantes del vehiculo
desmontan_y se unen al peloton (un tripulante se unira a la
Escuadra Uno y el otro a'la Escuadra Dos) por 80p.

ORIUER oz «o) GUMNER 07k«

(Conductor) (Artillero)
Assault Rifle (OBZ-95) Assault Rifle (OBZ-95)
ROF(3) | 70 cm | CS#/7) ROF@3)| 70 cm | CS@#7)

Fusil de Asalto (OBZ-95) / PF (3)/ B/E (4/7)  Fusil de Asalto (OBZ-95) / PF (3) / BIE (4/7)

GUNNER  o-/)+0;  LOROER o/ SOLOIER (o))  GREMADES (o3 )+s»0  BREMAOES (¢5)+-»)  GREMANES o<)+-s») ROCHET (.« )2y
(Tirador) (Cargador) (Soldado) (Granadas) (Granadas) (Granadas) LALUNCHER

Assault Rifle (OBZ-95)
ROF(3)| 70em |CS@7)

(Lanzacohetes)

OLZ-87 Greande Launcher (Rifle) Frag Stun Grenade Launcher Disposable DZJ-08

Blast | 100 cm | CS(3/8) Blast | 40cm |C53/8) Blast | 20 cm |CS(3/68) Blast | 20 cm |BE10) Blast | 40cm | CS(3/8) Blast | 60cm | C5368)
———

Area /BJE (3/8) Fusilde Asalto (OBZ-85)/PF (3)/BE(4/7)  Fragmentacion/Area/B/E (3/8)  Aturdidoras / Area / BE (3/8) ~ Lanzagranadas / Area/B/E (3/8)  Desechable DZI0S/ Area/BIE (38)

(Fusil)/ Area/ BE (3/8)



SUPPORT WEAPDNS * (4rmas de 4poyo*) ’

The PLA has several support weapons to provide its platoons with greater firepower, such as the QJY-201 MMG

and sniper teams, as well as increased artillery power with light and medium mortar teams, along with heavy an- ’e
ti-armor rocket launcher teams. @ E! ELP cuenta con varias armas de apoyo para dotar a sus pelotones de mayor
potencia de fuego, como la MMG QJY-201 o equipos de francotiradores, o de mayor potencia artillera con equipos

de morteros ligeros y medios, asi como equipos de lanzacohetes pesados antiblindaje.

MEDIUM MACHINE GUR (MME} = MORTAR B0 MM (Mortero 60 mm)

” sy

Mortero Tipo 63/ Area / BIE (3/8)

SNIPERS TEAM (Equipo de Francotlradores) MORTAR B0 mm (Mortero 80 mm)

PF (3)/BIE (4/8)

Mortero Tipo 87/ Area / BE (4/8)

Precision Rifle (OBU-202)
® e
Rifle de Precision (OBU-202) / PF (1) / B/E (4/8

HERUY ROCKET LAUNCHER TEAM (Equipo Lanzacohetes Pesado) ENTRAS

' Add anti-ballistic vests

to the servers of the
support weapons if the
PF-98
Blast | 80cm |56

main squad also wear
Assault Rifle (OBZ-95) | | Assault Rifle (QBZ-95)

vests. ¢
ROF(S)I 70 cm |C/S(4/D ROF(3)| 70 cm

balas a las dotaciones
de las armas de apoyo
si el peloton también lo
lleva.

Afiade chalecos anti-
Fusil de Asalto (OBZ-93)/ PF (3) / BIE (4/7)




UISIT OUR WERSITE WHERE 40U WILL FIND
A LOT MORE SOUADS 70 DOWALOADY

(jVisita nuestra web donde encontraras un monton de pelotones mas para descargar!)

Sometimes knowledge really takes up space. That’s why we haven’t been able to include
all the squad lists we had in mind in our rulebook. That’s why we have a (completely free)
download section on our website, where you can find a lot of additional material on this
topic. / A veces el saber si ocupa lugar. Por esta razon no hemos podido anadir en este
reglamento, todas las listas de pelotones que teniamos en mente. Por esa razon tenemos
un apartado de descargas (totalmente gratuitas) en nuestra web, donde podras encontrar
un monton de material extra a este respecto.

IOWALOAD HERE:

O340

If you’ve created new squads for any faction (real or fictional) and you think they should
be in our downloads section, please feel free to send them to us to the following email
address: / Si has creado nuevos pelotones de cualquier faccion (real o ficticia) y crees que
deberia estar en nuestro apartado de descargas, no dudes en envidarnoslos al siguiente mail:

~@=i~ [IFOEFIREIWARGAME.COM =R




