A SOUAD LEVEL MINIATURE WARGAME

(Un wargame de miniaturas a nivel de peloton)
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In our company, and especially in this game, we reject any apology for war. Our content does not promote opinions, political
or religious tendencies of any kind that may offend or harm third parties. Any resemblance to real people, organizations,
places or events that appear in these regulations, beyond what is explicit, is purely coincidental. This game is intended exclu-
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this book may be reproduced in any form or by any means without prior written permission from the authors and
publishers. / Prohibida la reproduccion total o parcial sin permiso expreso de sus autores y editores.
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AUSTRALIA -

AUSTRALIAN

The modern Australian Army is a highly professional and technologically advanced force, designed
to operate across a wide range of environments—f{rom conventional combat to peacekeeping and
humanitarian missions. It is organized into multi-role combat brigades that combine infantry, armor,
artillery, and engineers, and is equipped with modern vehicles such as the Bushmaster. The Army
also actively participates in joint operations with allies like the United States and other Indo-Pacific
nations, reinforcing its strategic role in the region. ¢

El Ejército Australiano moderno es una fuerza altamente profesional y tecnologicamente avanzada,
disefiada para operar en una amplia gama de entornos, desde el combate convencional hasta op-
eraciones de paz y ayuda humanitaria. Esta organizado en brigadas de combate multifuncionales
que combinan infanteria, blindados, artilleria e ingenieros, y cuenta con vehiculos modernos como
el Bushmaster. Ademas, participa activamente en operaciones conjuntas con aliados como Estados
Unidos y otras naciones del Indo-Pacifico, reforzando su papel estratégico en la region.
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AUSTRALIAN ARMY (Ejército Australiano)

The Infantry Platoon of the Australian Army is a highly trained and versatile
unit designed to operate in a variety of environments, from deserts to trop-
ical jungles. Its flexible structure allows it to adapt to conventional combat
missions, counterinsurgency operations, and humanitarian deployments. This
platoon benefits from a network-centric warfare doctrine and training in joint
combat tactics, ensuring an effective response on the battlefield. 4

El peloton de infanteria del Ejército Australiano es una unidad altamente en-
trenada y versatil, diseriada para operar en una variedad de entornos, desde
desiertos hasta selvas tropicales. Su estructura flexible le permite adaptarse
a misiones de combate convencional, operaciones de contrainsurgencia y de-
spliegues humanitarios. Este peloton se beneficia de una doctrina de guer-
ra en red y entrenamiento en tdacticas de combate conjunto, asegurando una
respuesta efectiva en el campo de batalla.

FIRETERM RLPFR (Escuadra Alfa)

(< Lo)  SOLDER o)) SOLDIER )  SOLDER (<)o
(Soldado) (Soldado) (Soldado)
FROPESSIONAL  [B] iy "
EXPERIENCED (m A Assault Rifle (EFSS) Assault Rifle (EFSS)
Profesional / Experimentado ROF(3)| 70 cm | CS#7) ROF(3)| 70 cm | CS@#7)
Assault Rifle (EF88) Assault Rifle (EF88) Greande Launcher (Riffe) Rocket Launcher (M72A46)
ROF(3)| 700m|C/S(4/7) ROF(3)| 70 ecm | CS@7) Blast | 40 cm | CS3/8) Blast | 40 cm | C5(3/8)

Fusil de Asalto (EFSS)/ PF (3)/BE (47) il de Asalto (EFSS) /P (3) / BIE (4/7)  Fusil de Asalto (EF$8) / PF (3) /B/E (4/7)  Fusil de Asalto (EFSS) / PF (3) / B/E (4/7)

Lanzagranadas (Fusil) / Area / BE (3/8) Lanzacohetes (M7246) / Area / BIE (3/8)
PIRETEAM RRAUD (Escuadra Bravo)

(/578 SOLMER +/)s)  SOLOIER (= )so)  SOLDER </ ) o5
(Soldado) (Soldado) (Soldado)
Assault Rifle (EF88) Assault Rifle (EF88)
ROF(3)| 70 cm | CS@/7) ROF(3)| 70 cm |CS @)
Assault Rifle (EF88) LMG (F89) Greande Launcher (Rifle) Rocket Launcher (M7246)
R()F(3)| 70 cm | cs5@7) ROF@) | 100cm || C547) Blast | 40 em | C5(38) Blast | 40 cm | C5(38)
Fusil de Asalto (EF88) / PF (3)/BIE (4/7)  PF (4)/ BIE (4/7) Fusil de Asalto (EFS8)/PF (3)/B/E (4/7)  Fusil de Asalto (EFSS) /PF (3) / BIE (4/7)
Lanzagranadas (Fusil) / Area / B/E (3/8) Lanzacohetes (M7246) / Area/ BIE (3/8)
EHTRAS SOLOER o))  OGSIGNATED o) ) BMBALLISTE - -
You can add up to THREE (Soldado) MARKSMAN UBST
additional Soldiers. You (o DY) (Chaleco Antibalas)
can replace ONE rifle Sol-
dier with one Designated
Marksman. ¢
Puedes anadir hasta TRES
soldados adicionales.
Puedes cambiar un Solda-
do con fusil por UN Tira- Assault Rifle (EF88) Precision Rifle (SR-25)

GREMADES 0315

(Granadas)

Frag
Blast | 20 cm | BE38)

Fragmentacion / Area / B/E (3/8)

dor Designado.

GREMADES 05

(Granadas)

Stun
Blast | 20 cm | BE/10)

Aturdidoras / Area / B/E (3/8)

ROF(3)| 70 cm | CS(#/7)

Fusil de Asalto (EFS8) / PF (3)/ BIE (4/7)

GREMADES 05 -

(Granadas)

Grenade Launcher

Blast | 40 cm | BE(3/8)

Lanzagranadas / Area / B/E (3/8)

ROF(I)| 100 cm | CS#/8)

Open Ground (C/S -1/0)

Rifle de Precision (SR-25) / PF (1) / BIE (4/8)

ROCKET (o1 )(2p
LALNCHER

(Lanzacohetes)

Disposable M7246
Blast | 60 cm | C538)

Desechable M7246 Area /BE (3/8)

Terreno Abieto (B/E -1/0)

(Minas)

0-2 | +10p;

Claymore/Booby Trap
Blast | 20 cm | C5(38)

Area/BIE (3/8)



SPECIAL OPERATIONS COMMARD (SOCOMD)

The SOCOMD is an Australian Defence Force command that was established
on 5 May 2003 to unite all of the Australian Army’s special forces units. It
comprises the following units: Special Air Service Regiment (SASR), 1st and
2nd Commando Regiment, Special Operations Engineer regiment, Special
Operations Logistic Squadron and Special Operations Training and Educa-
tion. ¢ El SOCOMD es un comando de la Fuerza de Defensa Australiana
establecido el 5 de mayo de 2003 para unificar todas las unidades de fuerzas
especiales del Ejército australiano. Esta compuesto por las siguientes unida-
des: Regimiento de Servicio Aéreo Especial (SASR), 1.er y 2.° Regimiento de
Comandos, Regimiento de Ingenieros de Operaciones Especiales, Escuadron
Logistico de Operaciones Especiales y Entrenamiento y Educacion en Ope-
raciones Especiales.

PATROL ONE (Patrulla Uno)

Fusil de Asalto (M4AS) / PF (3) / BE (417)

(/Yo SOLOIBR )+,  SOLDIER
(Soldado) (Soldado)
f ) Assault Rifle (M4A45)
ROF(3)| 70 em | s @)
Assault Rifle (M4A45) Assault Rifle (M4AS5) Assault Rifle (M4A45) Greande Launcher (Rifle)

n
EXPERIMENTED (O]

Elite / Experimentados

SOLOIER

(Soldado)

0-1)+40p

SMG Sig Sauer MCX
ROF(3) |40 cm | CS(3/6)
SMG Sig Sauer MCX/ PF (3) / BIE (3/6)

GREMADES 031 5»

(Granadas)

Frag
Blast |20 cm | BE3S)

Fragmentacion / Area / B/E (3/8)

®0F3)| 70 com | 547

Fusil de Asalto (M4A3) / PF (3) / BE (4/7)

ROF(3)| 70 cm | CS@4/7)

Fusil de Asalto (M4AS) / PF (3) / BE (417)

*EXTRA PATROLS (= Parruttas Exra)

It’s mandatory to include at least ONE pa-
trol. If you want to play for more points,
include another full patrol (215p) if possi-
ble before adding any extras. 4

Obligatorio incluir al menos UNA pa-
trulla. Si se quiere jugar a mds puntos,
incluir si es posible otra patrulla entera
(215p) antes de aniadir extras.

IESIGNATED o) -
MARKSMAN

(Tirador Designado)

Precision Rifle (HK417)
ROF(1)| 100 cm | CS4/8)

TAETICAL (= X+sp
SCOPE

(Mirillas Tacticas)

For each Rifle or SMG./
Por cada Rifle o SMG

Short range (+5c¢m)

Blast | 40cm | CS@38)

Fusil de Asalto (M443) / PF (3) / BIE (4/7)
Lanzagranadas (Fusil) / Area/ BIE (3/8)

TRAINED OG0/ X-+0r

(Perro Adiestrado)

Trained Dog
3Att. | 20 cm || Special

SOLDIER

(Soldado)

xI [155p

LMG (Minimi)
ROF(4) | 100 cm | CS47)

PF (4)/BIE (4/7)

ENTRAS

You can add up to ONE
additional Soldier with an
SMG per patrol. You can
replace ONE rifle Sol-
dier with one Designated
Marksman. ¢

Puedes anadir hasta UN
Soldado  adicional ~ con
SMG. Puedes cambiar un
Soldado con fusil por UN
Tirador Designado.

ANTIBALLISTIE! - X+
UEST

(Chaleco Antibalas)

Open Ground (C/S -1/0) ||

Rifle de Precision (HK417)/ PF (1) /B/E (4/8)  Mirillas Tacticas / Corto Alcance (+5cm)

GREMADES 05

(Granadas)

Stun
Blast | 20 cm | BE©/10)

Aturdidoras / Area / BIE (3/8)

BREMRDES (06 ) -5»

(Granadas)

Grenade Launcher

Blast | 40 cm | BE3/8)

Lanzagranadas / Area / BIE (3/8)

Perro Adiestrado / 3 Ataques / Especial

ROCKET
LAUNCHER

(Lanzacohetes)

(-1 [125p

Disposable M7246
Blast | 60 cm | CS@3/8)

—_—
Desechable M7246 / Area / BIE (3/8)

Terreno Abieto (B/E -1/0)

MINES

(Minas)

0-2 | +0p

Claymore/Booby Trap
Blast | 20 cm | C5(38)

Area/BIE (3/8)

..
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SUPPORT WERARDNS * (4rmas de Apoyo)

The Australian Army can choose from several types of support weapons, with the MAG58 machine gun being the most commonly
used MMG. It also fields light mortar teams, heavy rocket launchers such as the Carl Gustav or Javelin, and sniper teams. 4
El ejercito Australiano puede elegir varios tipos de armas de apoyo, siendo la ametralladora MAG58 la MMG mas utilizada.
También cuenta con equipos de morteros ligeros, lanzacohetes pesados Carl Gustav o Javelin y equipos de francotiradores.

MEDIUM MACHINE GUN (MME] HEAUY ROCKET LAUNCHER TERM (Equipo Lanzacohetes Pesado)

¥ Add anti-ballis-

BUNNER « LORIER xl GUNNER « | LORDER “1 1 tic vests to the ser-
(Tirador) (Cargador) @ (Tirador) (Cargador) vers of the support

main squad also
wear vests. ¢

Anade  chalecos
antibalas a las
dotaciones de las
armas de apoyo si

1 weapons if the

@ i @ Javelin

i " || Blast | 80 cm | CS5G8) | 3x Rockets /3x Cohetes

MAGS5S8 Assault Rifle (EF88) Assault Rifle (EF88) || ; oz
. el peloton también
ROF(5)| 120 cm | CS@8) ROFB)| 70 em |Cs@7 | | ROFB)| 70em | C8@) [L o lleva.
rea usil salto
PF (5)/ BIE (4/8) v . ,émgesfs QQS;EF&?) ) Fusil de As Iﬂlt (EF$8)/PF (3)/BE (4/7)

SNIPERS TERM (Equipo de Francotiradoresy ~ MORTAR BD MM (Mortero 60 mm)
GUMMER «  [IRSERUER xl ‘ © N « | LORDER xl )]

@ (Tirador) (Observador) (Tirador) (Cargador)

Mortar 60 mm
Blast | 90 cm | CS@#8)

Precision Rifle (SR-98)
ROF(1)| 100 cm | CS48)

Riflede Precision (SR-98)/ PF (1)/ BIE (418) Mortero 60mm / Area / BE (3/8)

UEHICLES (Vehiculos)

The Australian Army uses vehicles that are well-suited to its terrain and potential deployment in overseas operations. Among
them, the G-Wagon stands out as a high-mobility vehicle, the Bushmaster as an MRAP, and the Australian Light Armoured
Vehicle (ASLAV) as an armored personnel carrier. @ El Ejército Australiano utiliza vehiculos muy bien adaptados a su terreno y
posible uso en operaciones exteriores. De entre ellos destaca el G-Wagon como vehiculo de alta movilidad, el Bushmaster como
vehiculo MRAP y el Australian Light Armoured Vehicle (ASLAV) como blindado de transporte de tropas.

SOCOMD Insignia.

PF (6)/ BIE (4/8)



UISIT OUR WERSITE WHERE 40U WILL FIND
A LOT MORE SOUADS 70 DOWALOADY

(jVisita nuestra web donde encontraras un monton de pelotones mas para descargar!)

Sometimes knowledge really takes up space. That’s why we haven’t been able to include
all the squad lists we had in mind in our rulebook. That’s why we have a (completely free)
download section on our website, where you can find a lot of additional material on this
topic. / A veces el saber si ocupa lugar. Por esta razon no hemos podido anadir en este
reglamento, todas las listas de pelotones que teniamos en mente. Por esa razon tenemos
un apartado de descargas (totalmente gratuitas) en nuestra web, donde podras encontrar
un monton de material extra a este respecto.

IOWALOAD HERE:

O340

If you’ve created new squads for any faction (real or fictional) and you think they should
be in our downloads section, please feel free to send them to us to the following email
address: / Si has creado nuevos pelotones de cualquier faccion (real o ficticia) y crees que
deberia estar en nuestro apartado de descargas, no dudes en envidarnoslos al siguiente mail:

~@=i~ [IFOEFIREIWARGAME.COM =R




