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We know you’re eager to start playing FIRE! and that’s why we’ve designed these FIVE squads of 500 
points using only the miniatures included in our Starter Set. 
   Both players can choose any of these five squads to immediately deploy the miniatures on the table and 
enjoy a balanced game on any of the seven basic scenarios we propose in our basic rulebook.
   Of course, you’re free to create your own list with the configuration you want or even play with more 
points per side. But if you don’t want to spend a second building lists and just want to jump straight into 
the action, you can use these pre-made lists and enjoy a basic 500-points FIRE! game. Get ready for battle!

Sabemos que tienes muchas ganas de empezar a jugar a FIRE! y por eso hemos diseñado estos CINCO pelo-
tones de 500 puntos utilizando únicamente las minis incluidas en nuestra Caja Básica (Starter Set). 
   Ambos jugadores podréis elegir cualquiera de los cinco pelotones, desplegar inmediatamente las miniaturas 
en la mesa y jugar una partida equilibrada.
   Por supuesto que puedes hacerte tu propia lista con la configuración que quieras, o incluso jugar a más 
puntos, pero si no quieres perder ni un segundo haciendo listas y ponerte a jugar inmediatamente puedes usar 
éstas listas y disfrutar de una partida básica de FIRE! a 500 puntos. ¡Prepárate para la batalla!

ready-to-play squads
(Pelotones Listos para Jugar)
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These squads can serve as a base for bigger games. Simply add some extra explosives, support weap-
ons or vehicles from the corresponding squad list found in the FIRE! rulebook. u
Estos pelotones te pueden servir de base para jugar partidas a más puntos. Sólo tienes que añadir 
algún explosivo extra, armas de apoyo  o vehículos de la lista de pelotón correspondiente que en-
contrarás en el reglamento de FIRE!.

u



MIDDLE EAST MILITIAMEN 
This squad consists of armed civilians who have been called to bat-
tle. Their Combat experience and Training are low, but they make 
up for it with their large number of soldiers and the sheer amount 
of explosive weapons they can deploy. Don’t be fooled by their out-
dated equipment or lack of uniforms, these soldiers are capable of 
giving even well-trained enemies a serious scare. u Este pelotón 
está compuesto por civiles armados que han sido llamados al com-
bate. Su Experiencia en combate y su Entrenamiento es bajo, pero 
ésto lo compensan por su gran número de soldados y por la cantidad 
de armas explosivas que son capaces de desplegar. No te fíes de 
su armamento obsoleto o por su falta de uniformes, éstos soldados 
pueden dar más de un susto a enemigos bien entrenado.

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

leader x1 50p

assistant x1

SOLDier

MILItIAmen               (5)

Green                         (+1)

x3 15p

Frag

Blast 20 cm C/S (3/8)

grenades

45p

30p

Type I 

ROF(4) 100 cm C/S  (4/7)

LMG

40p

x1 20pextra
rockets

x1

x1

POINTS: 500P

100 cm

LMG

40px1

x1 55p

30px1 30px1 x1 30p

30px1 30px1

Rechargeable RPG-7
Blast 60 cm C/S (3/8) Blast 60 cm C/S (3/8)

x1 55p
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Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

(Jefe)

(Ayudante)

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

(Soldado)
SOLDier

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

(Soldado)
SOLDier

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

(Soldado)
SOLDier

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

(Soldado)

TIPO I / Milicianos / Novatos

SOLDier

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

(Soldado)
SOLDier

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

(Soldado)
SOLDier

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)
RPG-7 Recargable / Área / B/E (3/8)

(Soldado)

Rechargeable RPG-7

SOLDier

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

(Soldado)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)
RPG-7 Recargable / Área / B/E (3/8)

SOLDier
(Soldado)

SOLDier
(Soldado)

PF (3) / B/E (4/7)

ROF(4) C/S  (4/7)

PF (3) / B/E (4/7)

(Granadas)

Fragmentación / Área / B/E (3/8) Cohetes Extra

Remember you 
can use this ex-
tra equipment for 
the entire squad. 
/ Recuerda que 
puedes usar este 
equipo extra para 
todo el pelotón.

(Milicianos de Oriente Medio)



SUBSAHARIAN INSURGENTS 
With this list, you can represent civilians who have been fighting 
in a civil war or resisting an invading enemy for several months. 
They have had time to adapt to the rigors of combat, but they lack 
the military training of professional soldiers. They are numerous 
and wield powerful weapons, but their lack of military discipline 
can be a drawback in certain situations. u Con esta lista puedes 
representar civiles que llevan varios meses combatiendo en una 
guerra civil o resistiendo a un enemigo invasor. Han tenido tiempo 
de acostumbrarse a los rigores del combate, pero no han tenido 
una instrucción militar como la de los soldados profesionales. Son 
numerosos y tienen armamento potente, pero la falta de disciplina 
militar puede ser un problema en algunas situaciones.
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Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

leader x1 55p

assistant x1

SOLDier

MILItIAmen               (5)

experienced             (0)

50p

35p

Type II 

ROF(4) 100 cm C/S  (4/7)

LMG

45p

x1

x1

POINTS: 500P

100 cm

LMG

45px1

x1 60p

35px1 35px1 x1 35p

Rechargeable RPG-7
Blast 60 cm C/S (3/8) Blast 60 cm C/S (3/8)

x1 60p

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

(Jefe)

(Ayudante)

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

(Soldado)
SOLDier

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

(Soldado)
SOLDier

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

(Soldado)
SOLDier

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

(Soldado)

TIPO II / Milicianos / Experimentados

SOLDier

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)
RPG-7 Recargable / Área / B/E (3/8)

(Soldado)

Rechargeable RPG-7

SOLDier

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

(Soldado)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)
RPG-7 Recargable / Área / B/E (3/8)

SOLDier
(Soldado)

SOLDier
(Soldado)

PF (3) / B/E (4/7)

ROF(4) C/S  (4/7)

PF (3) / B/E (4/7)

Grenade Launcher (Rifle)

Blast 40 cm C/S (3/8)

x1 45pSOLDier

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)
Lanzagranadas (Fusil) / Área / B/E (3/8)

(Soldado)

Remember you can customize your mi-
nitures, with epoxy putty, with spare bits 
or kitbash them with more weapons or 
equipment, to make your squad some-
thing unique. / Recuerda que puedes 
customizar tus minis, ya sea con masil-
la, con partes de otras minis, reesculpi-
endo partes, añadiendo armas o equipo, 
para hacer de tu pelotón algo único.

 
(Insurgentes Subsaharianos)
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EXPERIENCED INSURGENTS 
This squad represents irregular armed groups that have been fighting for several 
years, and their tactics now resemble those of professional soldiers. They may 
have received training in clandestine military camps, and their weapons are sup-
plied by foreign powers. Accustomed to urban combat and the use of precision 
rifles, they also carry a significant amount of explosives, enabling them to take 
on more numerous enemies. Without a doubt, they are a formidable foe for any 
regular force. u Este pelotón representa a grupos armados irregulares que lle-
van varios años combatiendo y sus tácticas ya se asemejan a las de soldados 
profesionales. Han podido tener entrenamiento en campos militares clandesti-
nos y sus armas son proporcionadas por potencias extranjeras. Acostumbrados 
al combate urbano y al uso de rifles de precisión también llevan una cantidad de 
explosivos que les permite enfrentarse a enemigos más numerosos. Sin duda son 
unos enemigos temibles para cualquier fuerza regular.

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

leader x1 60p

assistant x1

SOLDier

professional            (6)

experienced              (0)

55p

40p

Type III

ROF(4) 100 cm C/S  (4/7)

LMG

50p

x1

x1

POINTS: 500P

100 cm

LMG

50px1

40px1 40px1 x1 40p

40px1

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

(Jefe)

(Ayudante)

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

(Soldado)
SOLDier

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

(Soldado)
SOLDier

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

(Soldado)
SOLDier

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)

(Soldado)

TIPO III / Profesional / Experimentado

SOLDier

Precision Rifle
ROF(1)    100 cm C/S (4/8)

(Soldado)
SOLDier
(Soldado)

SOLDier
(Soldado)

PF (3) / B/E (4/7)

ROF(4) C/S  (4/7)

PF (3) / B/E (4/7)Rifle de Precisión / PF (1) / B/E (4/8)

You can play this same 
list and use regular min-
iatures if you want, to 
simulate troops belong-
ing to an official army 
of a specific country or 
one invented by you. / 
Puedes jugar ésta mis-
ma lista y utilizar min-
iaturas de regulares si 
quieres simular tropas 
pertenecientes a un ejér-
cito oficial de algún país 
determinado o alguno 
inventado por tí.

x4 20p

Frag

Blast 20 cm C/S (3/8)

grenades
(Granadas)

Fragmentación / Área / B/E (3/8)

x1 65p

Blast 60 cm C/S (3/8)

Rechargeable RPG-7

SOLDier

Assault Rifle (AK47) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

(Soldado)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / B/E (4/7)
RPG-7 Recargable / Área / B/E (3/8)

(Insurgentes Experimentados)
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U S  A R M Y 
Take command of a squad of U.S. soldiers deployed in a conflict zone. 
Lead your men into battle and make sure they all come back home safe 
and sound. You have NINE soldiers under your command, equipped 
with the weaponry and training needed for modern warfare. Lead them 
to victory and make Uncle Sam proud of his soldiers! u Ponte al 
mando de un pelotón de soldados estadounidenses desplegados en una 
zona de conflicto. Lidera a tus muchachos en el combate y consigue 
que regresen a casa sanos y salvos. Tienes a tu disposición a NUEVE 
soldados con entrenamiento y armamento adecuados para las guerras 
actuales. Lidéralos hacia la victoria y haz que el Tio Sam esté or-
gullosos de sus soldados.

8

f i r e t e a m  a l f a

f i r e t e a m  b r a v o

Sergeant

PROFESsIONAL            (6)

EXPERIenced              (0)

POINTS: 500P

Assault Rifle (M4A1)

ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

x1 65p

LMG SAW
100 cm C/S (4/7)

x1 60p

Greande Launcher (Rifle)

Blast 40 cm C/S (3/8)

Assault Rifle (M4A1)

70 cm C/S (4/7)

Assault Rifle (M4A1) 

70 cm C/S (4/7)

x1 55p x1 55p x1 45p

Assault Rifle (M4A1)

70 cm C/S (4/7) 

LMG SAW
100 cm C/S (4/7)

x1 60p

40 cm C/S (3/8)

Assault Rifle (M4A1)

70 cm C/S (4/7)

Assault Rifle (M4A1)

70 cm C/S (4/7)

x1 55p x1 55p x1 45p

Assault Rifle (M4A1)
70 cm C/S (4/7)

+5p

Frag

Blast 20 cm C/S (3/8)

grenades

SOLDier
(Soldado)

SOLDier
(Soldado)

SOLDier
(Soldado)

corporal
(Cabo)

SOLDier
(Soldado)

SOLDier
(Soldado)

SOLDier
(Soldado)

corporal
(Cabo)

(Sargento)

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / B/E (4/7)

Profesional / Experimentado

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / B/E (4/7)
Lanzagranadas (Fusil) / Área / B/E (3/8)

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / B/E (4/7) Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / B/E (4/7)

(Escuadra Alfa)

(Escuadra Bravo)

Greande Launcher (Rifle)

Blast

ROF(3)    ROF(4)    

ROF(3)    

ROF(3)    

ROF(3)    ROF(4)    

ROF(3)    

ROF(3)    

PF (4) / B/E (4/7) 

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / B/E (4/7)
Lanzagranadas (Fusil) / Área / B/E (3/8)

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / B/E (4/7) Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / B/E (4/7)PF (4) / B/E (4/7) 

x1
(Granadas)

Fragmentación / Área / B/E (3/8)

All miniatures in this 
Squad are equipped with 
an Anti-ballistic Vest, 
included in the total cost 
of the troops.  
Todas las minis del pelotón 
van equipadas con un Chaleco 
Antibalas.

(Ejército Estados Unidos)



25p

Disposable AT-4
Blast 60 cm C/S (3/8)

rocket
Launcher
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PRIVATE MILITARY CONTRACTORS 
Some may call them contractors, others mercenaries, or perhaps war junk-
ies, but one thing is certain: they are soldiers who have served in the finest 
units of their armies, possess elite military training, and know what it’s 
like to fight in a war. Always ready to operate under the harshest condi-
tions or take on the jobs no one else wants to handle, they now choose 
to work for those willing to pay their fees. u Algunos los llamarán con-
tratistas, otros mercenarios o quizá yonkis de la guerra, pero lo que es 
seguro es que son soldados que han servido en las mejores unidades de 
sus ejércitos, que tienen un entrenamiento militar propio de unidades de 
élite  y que ya saben lo que es pelear en una guerra. Siempre dispuestos 
a pelear en las peores condiciones o a hacer las tareas que nadie quiere 
hacer ahora deciden trabajar para aquellos que paguen sus honorarios. 

Assault Rifle (M4A1) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

leader x1 65p

assistant x1

SOLDier

elite                             (7)

experienced              (0)

60p

45pType V 

ROF(4) 100 cm C/S  (4/7)

LMG

55px1 x1

POINTS: 500P

45px1

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / B/E (4/7)

Assault Rifle (M4A1) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / B/E (4/7)

(Jefe)

(Ayudante)

Assault Rifle (M4A1) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / B/E (4/7)

(Soldado)
SOLDier

Assault Rifle (M4A1) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / B/E (4/7)

(Soldado)

TIPO V / Élite / Experimentado

SOLDier
(Soldado)

PF (3) / B/E (4/7)

Grenade Launcher (Rifle)

Blast 40 cm C/S (3/8)

x1 55pSOLDier

Assault Rifle (M4A1) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / B/E (4/7)
Lanzagranadas (Fusil) / Área / B/E (3/8)

(Soldado)

All miniatures in this 
Squad are equipped with 
an Anti-ballistic Vest, 
included in the total cost 
of the troops.  
Todas las minis del pelotón 
van equipadas con un Chaleco 
Antibalas.

(Lanzacohetes)

x1

Desechable AT-4 / Área / B/E (3/8)

antiballistic
vest

40p

Open Ground (-1/0(C/S))

x8

Only Type V Squads./
Sólo Pelotones TIPO V.

Grenade Launcher (Rifle)

Blast 40 cm C/S (3/8)

x1 55pSOLDier

Assault Rifle (M4A1) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / B/E (4/7)
Lanzagranadas (Fusil) / Área / B/E (3/8)

(Soldado)

Terreno Abierto (`-1/0(B/E))

(Chaleco Antibalas)

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / B/E (4/7)

Grenade Launcher (Rifle)

Blast 40 cm C/S (3/8)

x1 55pSOLDier

Assault Rifle (M4A1) 
ROF(3)    70 cm C/S (4/7)

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / B/E (4/7)
Lanzagranadas (Fusil) / Área / B/E (3/8)

(Soldado)

(Contratistas Militares Privados)



   Sometimes knowledge really takes up space. That’s why we haven’t been able to include 
all the squad lists we had in mind in our rulebook. That’s why we have a (completely free) 
download section on our website, where you can find a lot of additional material on this 
topic. / A veces el saber sí ocupa lugar. Por esta razón no hemos podido añadir en este 
reglamento, todas las listas de pelotones que teníamos en mente. Por esa razón tenemos 
un apartado de descargas (totalmente gratuitas) en nuestra web, donde podrás encontrar 
un montón de material extra a este respecto.

V i s i t  o u r  w e b s i t e  w h e r e  y o u  w i l l  f i n d 
a  l o t  m o r e  s q u a d s  t o  d o w n l o a d !

(¡Visita nuestra web donde encontrarás un montón de pelotones más para descargar!)

I N F O @ F I R E W A R G A M E . C O M

   If you’ve created new squads for any faction (real or fictional) and you think they should 
be in our downloads section, please feel free to send them to us to the following email 
address: / Si has creado nuevos pelotones de cualquier facción (real o ficticia) y crees que 
debería estar en nuestro apartado de descargas, no dudes en enviárnoslos al siguiente mail:

d o w n l o a d  h e r e :


