A SOUAD LEUEL MINIATURE WARGAME /\

(Un wargame de miniaturas a nivel de peloton)

READY-TO-PLAY SOUADS

(Pelotones Listos para Jugar)




zAM .“‘ atior | Idea-orzgznal y creacién del Uego:
N ¢ )' erio y red‘acczon del juego: Rlcardo Pqnzoy ‘Aleix
uction o/ Droduccion Editorial: GOHO Estudio. P
n: Correccion de estilo: Aleix Gordo Hostau y Ramon Rovira. i
on & archive i images: / Diserio grdfico e imdagenes de archivo. GOHO Estudio. . g
e ection & creation: / Seleccién y creacion fotogrdfica: GOHO Estudio. - d 'H{ ,,_

tant /Avudante de maquetacion: Ramon Rovira.
cardo Ponz, Aleix Gordo Hostau, Pablo Oliva, Aitor Lacasa, Sergi Rico, ClubVII]] Le J:J’( 1 b 7° Grad

g

emation does not lmplv or constitute DoD endm 'sement.” / UK MOD © ClOWl‘l copyfi.g
-J-'.L ps://commons.wikimedia.org / Madura / Mohammad Reza Jofar / ‘1 A
i%

»

=%
\pictured: / Miniaturas en las fotografias: All the miniatures that appear in our pho

nia ures
y 'i oﬁectlons of Ricardo Ponz and Aleix Gordo Hostau. / Todas las miniaturas que ap
ertenecen a las colecciones particulares de Ricardo Ponz y Aleix Gordo Hostau.

2 1 people, orgamzatlons,

or religious tendencies of any
ame fgmtended exclu-

places or events that appear'l

Web: http://www.firewargame.com Youtube: http://www.youtube.com/@firemoderncombat
Instagram: @firewargame FB: http://www.facebook.com/firemoderncombat/

Py
T

=
© 2025 Copyright Fire! Modern Combat (SEN GAMES / Aleix Gordo Hostau) All rights reserved. No part of
this book may be reproduced in any form or by any means without prior written permission from the authors and

publishers. / Prohibida la reproduccion total o parcial sin permiso expreso de sus autores y editores.

)

i )



(Pelotones Listos para Jugar)

Ve ow you’re eager to start playing FIRE! and that’s why we’ve designed these FIVE squads of 500

points using only the miniatures included in our Starter Set.

Both players can choose any of these five squads to immediately deploy the miniatures on the table and
m‘n joy a balanced game on any of the seven basic scenarios we propose in our basic rulebook. Y

. Of course, you’re free to create your own list with the configuration you want or even play with more‘ ¥

~ points per side. But if you don’t want to spend a second building lists and just want to jump straight 1nt0

the action, you can use these pre-made lists and enjoy a basic 500-points FIRE! game. Get ready for battle!

*

'Sabemos que tienes muchas ganas de empezar a jugar a FIRE! y por eso hemos disefiado estos CINCO pelo-
jogps de 500 puntos utilizando vinicamente las minis incluidas en nuestra Caja Bdsica (Starter Set).

FMOS jugadores podréis elegir cualquiera de los cinco pelotones, desplegar inmediatamente las miniaturas :
n7a mesa y jugar una partida equilibrada. 4
~ Por Supuesto que puedes hacerte tu propia lista con la configuracion que quieras, o incluso jugar a mds ;
\ puntos, pero si no quieres perder ni un segundo haciendo listas y ponerte a jugar inmediatamente puedes usar }
éstas listas y disfrutar de una partida basica de FIRE! a 500 puntos. |Prepdrate para la batalla!

“v -
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These squads can serve as a base for bigger games. Simply add some extra explosives, support weap-
ons or vehicles from the corresponding squad list found in the FIRE! rulebook. ¢

Estos pelotones te pueden servir de base para jugar partidas a mds puntos. Solo tienes que anadir
algun explosivo extra, armas de apoyo o vehiculos de la lista de peloton correspondiente que en-
contraras en el reglamento de FIRE!.
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f explosive weapons they can deﬁloy D&n”t be fooled by their out-
ted equipment or lack of uniforms, these soldiers are capable of
Vlﬁg even well-trained enemies a serious scare. ¢ Este peloton
esta compuesto por civiles armados que han sido llamados al com-
bate. Su Experiencia en combate y su Entrenamiento es bajo, pero
ésto lo compensan por su gran numero de soldados y por la cantidad

_&'jdé armas explosivas que son capaces de desplegar. No te fies de

su armamento obsoleto o por su falta de uniformes, éstos soldados

. pueden dar mds de un susto a enemigos bien entrenado.

| |

SOLOIER

(Soldado)

« Jsop) SOLDIER

(Soldado)

xI J130p

.
Assault Rifle (AK47)
ROF(3)| 70 cm | CS@7)

Assault Rifle (AK47)
ROF(3)| 70 cm | CS@7)

SOLIIER

(Soldado)

Fusil de Asalto

SOLIIER

(Soldado)

7)/PF (3) /)

xI J130p

x1 ) 30p L‘

Assault Rifle (AK47)
| ROF3)| 70 em | Cs@)

Fusil de Avalto (4K47) ) PE () VBIE (417)

Assault Rifle (AK47)
ROF(3)| 70 cm | CS@7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3)/ BIE (417)

- MILITIRMEN IEL
GREEN [*_"l!

TIPO I/ Milicianos / Novatos

Remember you
can use this ex-
tra equipment for
the entire squad.
/" Recuerda que
puedes usar este
equipo extra para
' || todo el peloton.

x1/

SOLDIER

(Soldado)

d
£

|

Assault Rifle (AK47)
ROF(3)| 70 cm | CS@7)
Fusil de Asalto (AK47) | PF

SOLOIER

(Soldado)

4/7)

xI J 55p

Assault Rifle (AK47)
ROF3)| 70 cm | CS@/7) A
Rechargeable RPG-7
Blast | 60 cm | C5(38)

Fusil de Asalto (AK47)/ PF (3) / BIE (4/7)
RPG-7 Recargable / Area / BE (3/8)

SOLDIER

‘ (Soldado)

xI )} 40p

- LMG

1

] ROF4)| 100cm | CS (4/7)
)

* GRENADES . > )1

- (Granadas)

Frag

Blast | 20 cm | C538)

Fusil de Asalto (A
. RPG-?RecargabHAma/ /1

SOLDIER

30p,

3 (Soldado)

Assault Rifle (AK47)
ROF(3)| 70 cm | CS@7)

Fusi {sa

SOLDIER

(Soldado)

xI J55p

\ Assault Rifle (AK47)

ROF(3)| 70 cm | CS@7)

" Rechargeable RPG-7
: Blast

60cm | CS@38)

F (3) / BIE (4/7)
4

47)

. SOLDIER

(Soldado)

xI [ 40p

LMG
ROF(4)| 100cm | CS (4/7)

BEW).

ENTRA
ROCKETS

xI 120p
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: rgentes Subsahmjﬁ ey .

-
pre ent civilians who have been fighting

il “war or resisting an 1nvadmg enemy for several months.

ave had time to adapt to the rigors of combat, but they lack
htary tralmng of professional soldiers. They are numerous

| wield powerful weapons, but their lack of military discipline

1 be a drawback in certain situations. ¢ Con esta lista puedes
presentar civiles que llevan varios meses combatiendo en una
erra civil o resistiendo a un enemigo invasor. Han tenido tiempo
costumbrarse a los rigores del combate, pero no han tenido

/ llnstrucczon militar como la de los soldados profesionales. Son

umerosos y tienen armamento potente, pero la falta de disciplina
itar puede ser un problema en algunas situaciones.

A
A

Assault Rzﬂe (AK47)

alto (AK47)/ PF (3) / BIE (4/7)

N Assault (AK47)

/PF (3)/BIE (4/7)

MILITIRMER (5]
EXPERIENCED

 Experimentados

m

SOLOIER

xI }35p I
(Soldado)

Assault Rifle (AK47)
ROF(@3) | 70 cm | CS#/7)

Fusil de Asalto (AK47) ) P (3)/ BIE (47)

SOLOIER

(Soldado)

xI }35p \
Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / BIE (47)

SOLOIER

(Soldado)

Assault Rifle (AK47)
ROF(3)| 70 cm | CS@7)

xI 1 45p

Assault Rifle (AK47)

ROF(3)| 70 cm | CS @)
Grenade Launcher (Rifle)
Blast |40 cm | C5(38)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / BIE (4/7)
Lanzagranadas (Fusil) / Area/ BIE (3/8)

SOLOIER

(Soldado)

xI )} 35p

Assault Rifle (AK47) |
ROF(3)| 70 cm | CS@7) ’
Fusil de Asalio (AK#7) ) PF (3)/ BIE (4/7)

SOLOIER

(Soldado)

xI J 60p

Assault Rifle (AK47)

ROF(3)| 70 cm | CS@7)
Rechargeable RPG-7
Blast | 60 cm | CS5(38)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / BIE (4/7)
RPG-7 Recargable / Area / BIE (3/8)

- SOLDIER

~ (Soldado)

xI J 45p

"\ LMG
ROF@)| 100cm| CS @7)

PF(3)/BE (47)

SOLOIER 35,

(Soldado)

Assault Rifle (AK47)
ROF(3)| 70 cm | CS@7) [

SOLIIER

(Soldado)

xI J| 60p

Assault Rifle (AK47)

ROF(3)| 70 cm | C5@7)
Rechargeable RPG-7
Blast | 60cm | C538)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / BIE (47)
RPG-7 Recargable / Area / BIE (3/8)

SOLDIER

- (Soldado)

xI | 45p

|
\
{
|

LMG
" ROF(4)| 100cm | CS 4/7)

TOnELTTTTTTT
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Remember you can customize your mi-
nitures, with epoxy putty, with spare bits
or kitbash them with more weapons or
equipment, to make your squad some-
thing unique. / Recuerda que puedes
customizar tus minis, ya sea con masil-
la, con partes de otras minis, reesculpi-
endo partes, afiadiendo armas o equipo,
| para hacer de tu peloton algo unico.
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s squad represents irregular arme
and their tactlcs now resed’l

rlﬂes they also carry a 51gn1ﬁcant amount of exploswes enabling them to take
. on more numerous enemies. Without a doubt, they are a formidable foe for any
- regular force. 4 Este peloton representa a grupos armados irregulares que lle-
" van varios aios combatiendo y sus tdcticas ya se asemejan a las de soldados
~ profesionales. Han podido tener entrenamiento en campos militares clandesti-
. nos y sus armas son proporcionadas por potencias extranjeras. Acostumbrados
- al combate urbanoy al uso de rifles de precision también llevan una cantidad de
explosivos que les permite enfrentarse a enemigos mds numerosos. Sin duda son
~ unos enemigos temibles para cualquier fuerza regular.

|"l' v

SILIER /-

(Soldado)

A

SOLOIER  +/) +0»).  SOLDIER  ~/) <)t  SOLDIER /) 0

(Soldado) . (Soldado) (Soldado)

|

Assault Rifle (AK47) Assault Rifle (AK47)
ROF(3)| 70 cm | CS@7) | ROF(3)| 70 cm | CS@#7)
P doalo TR TPF GIBET)  Feside oaio (IR PF ) TBE )

SOLDIER < Xor  SOLDIER -/ )vo-)t  SOLIER (7 )50, - SOLDIER v o |

(Soldado) } (Soldado) (Soldado) (Soldado)

‘ Assault Rifle (AK47)
ROF@3)| 70 cm

Assault Rifle (AK47)
ROF(3)| 70 cm | CS@7)

CS@7)

Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) /BIE (4/7)  Fusil de Asalto (AK4

Assault Rifle (AK47)
ROF(3)| 70 cm | CS@7)

Assault Rifle (AK47) Rechargeable RPG-7 Precision Rifle LMG L LMG
70em | O Blast | 60 cm | C538) ROF()| 100 cm | c5@8) ROF@)| 100cm| CS @) ROF@)| 100cm | S @)

— - — S /
Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / BIE (4/7) Fusil de Asalto (AK47) / PF (3) / BIE (4/7)  Rifle de Precision/ PF (1) / B/E (4/8) PF(3)/BE (4/7) PF(:
RPG-7 Recargable/ Area / BIE (3/8)

{ ~ ?
o GRENAIES. - |

1 (Granadas) 4' -
|

1
!
1

=

PROFESSIONAL (5]

EXRERIENCED (m

TIPO 111/ Profesional/ Experimentado Frag r
-

) Blast | 20cm | C538)

You can play this same i
list and use regular min-
iatures if you want, to
simulate troops belong-
ing to an official army
of a specific country or
one invented by you. /
Puedes jugar ésta mis-
ma lista y utilizar min-
iaturas de regulares si
quieres simular tropas
pertenecientes a un ejér-
cito oficial de algin pais
determinado o alguno
inventado por ti.
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they all co back W
nder your command pped

ling eeded for modern warfare Lfsad\them

! Sa& proud of his soldlers' & Ponte al
oldados estadounidenses desplegados en una
fl‘\'r tus muchachos en el combate y consigue
Sano salvos Tienes a tu disposicion a NUEVE
Jn 0 y armamento adecuados para las guerras
g la victoria y haz que el Tio Sam esté or-

"1

=

SOLDIER -~/ 2ss»)  SOLDIER -~/ %57 = SOLOIER </ f+5

(Soldado) (Soldado)  (Soldado)

Assault Rifle (M4A41)
b 4 i ROF(3)| 70 cm | CS@7)
v LMG SAW Greande Launcher (Rifle) Assault Rifle (M4A1) ||
ROF()| 100em | cs@7| | Blast | 40 cm | c538) ROFG)| 70 cm | cs@) ||
14A41) / PF (3, (4

—

, - —— et
Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3)/ BE (4/7) ~ PF (4)/B/E (4/7) Fusil de Asalto (M4A1)/ PF (3)/ B/E (4/7)  Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / BIE (4/7)
Lanzagranadas (Fusil) / Area / BIE (3/8)

FIRETEAM RRAUD (Escuadra Bravo) (‘
SOLOIER (~/)ss»)  SOLDIER (7 )(s5»)  SOLDBIER [~ 45p['

(Soldado) (Soldado) (Soldado)

 FROPESSIONAL (6]
e ——
. EHPERIENCET [

N
Profesional / Experimentado

Assault Rifle (M4A41)
ROFB3)| 70 cm | CS@#7)

All miniatures in this

Squad are equipped with Assault Rifle (M4A1) LMG SAW Greande Launcher (Riffe) Assault Rifle (M4A1)
y an  Anti-ballistic  Vest, rore)| 70em|csan | Rorw| 100em| s Blast | 40 cm | C568) ROF(3)| 70 cm | C5 @) :
3 included in the total cost . ’ — e -
. Fusil de Asalto (M4A1)/PF (3)/B/E (4/7)  PF (4)/BIE (4/7) Fusil de Asalto (M4A1)/ PF (3)/ B/E (4/7)  Fusil de Asalto (M441) / PE (3) .
of the troops. Lanzagranadas (Fusil) / Area / BE (3/8) Tl
Todas las minis del peloton K
van equipadas con un Chaleco
Antibals, GRENADES </ 1+,
(Granadas)
&
e
-

Frag

Blast | 20cm | C568) |1

Fragmentacion / Area / BJE (3/8)
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(C‘ontratzstas leztargs

‘\ ay call them coﬁﬁ'acthS, others mercenaries, or perhzfp

but one thing is is certain: they are soldiers who have served in th S
(ff their armies, possess elite military training, and know what it’s

Afight in a war. Always ready to operate under the harshest condi-

s or take on the jobs no one else wants to handle, they now choo%e i

—
",.;A

fratistas, otros mercenarios o quizd yonkis de la guerra, pero lo que es
eguro es que son soldados que han servido en las mejores unidades de

- to work for those willing to pay their fees. @ Algunos los llamaran con-

est

sus ejércitos, que tienen un entrenamiento militar propio de unidades de

7.

elite y que ya saben lo que es pelear en una guerra. Siempre dispuestos

pelear en las peores condiciones o a hacer las tareas que nadie quiere

/ | ELITE (m
- EHPERIENCED 1]}
4 TIPOW ) Elite | Experimentado
’ All miniatures in this
Squad are equipped with
an Anti-ballistic Vest,
included in the total cost
of the troops.
Todas las minis del pelotén

van equipadas con un Chaleco
Antibalas.

Assault Rifle (M4A1)

ROFG)I 70 cm IC/S “7)

SOLOIER

xI ) 45p) 8
(Soldado) |

Assault Rifle (M4A41)
ROF3)| 70 cm |cs@n |}

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / BIE (4/7)

SOLOIER

(Soldado)

xI | 45p

Assault Rifle (M4A41)
ROF(3)| 70 cm | CS#/7)

SOLOIER

(Soldado)

LMG
ROF(4)|| 100 cm | CS (4/7)

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / BE (4/7)

Assault Rifle (M4A1)
ror)| 70 cm | s

Fusil de Asalto (M;A 1)/ PF (3)/BJE (4/7)

Fusil de Asalto (M441)/ PF (3) / BIE (4/7)

SOLOIER  ~/ 155
(Soldado)
Assault Rifle (M4A1)

ROF(3)| 70 cm | CS5@7)
Grenade Launcher (Rifle)
Blast |40 cm | CS3/68)

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / B/E (4/7)
Lanzagranadas (Fusil) / Area / B/E (3/8)

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / B/E (4/7)

SOLOIER <7 )5
(Soldado)
Assault Rifle (M4A1)

ROF(3)| 70 cm | CS5@/7)
Grenade Launcher (Rifle)
Blast |40 cm | C538)

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / BIE (4/7)
Lanzagranadas (Fusil) / Area / BIE (3/8)

RAMTIBALLISTIE! 8 X 400 )
UEST

(Chaleco Antibalas)

Only Tipe V Squads./
SoloPe lotones TIPO V.

Open Ground (-1/0(C/S)) J

|
|

PF(3)/BIE (4/7)

SOLOIER /55

(Soldado)

Assault Rifle (M4A1)
ROF(3)| 70 cm | CS@7)
Grenade Launcher (Rifle)

Blast |40 cm | C538)

Fusil de Asalto (M4A1) / PF (3) / BIE (4/7)
Lanzagranadas (Fusil) / Area / BE (3/8)

ROCKET (/)2
LALNCHER

(Lanzacohetes)

Disposable AT-4
Blast | 60 cm | C5(3/68)

y

Terreno Abierto (~1/0(B/E))

Desechable AT-4/ Area / BIE (3/8)



UISIT OUR WERSITE WHERE 40U WILL FIND
A LOT MORE SOUATDS TO IOWNLOAD!

(jVisita nuestra web donde encontrardas un monton de pelotones mas para descargar!)

Sometimes knowledge really takes up space. That’s why we haven’t been able to include
all the squad lists we had in mind in our rulebook. That’s why we have a (completely free)
download section on our website, where you can find a lot of additional material on this
topic. / 4 veces el saber si ocupa lugar. Por esta razon no hemos podido anadir en este
reglamento, todas las listas de pelotones que teniamos en mente. Por esa razon tenemos
un apartado de descargas (totalmente gratuitas) en nuestra web, donde podrads encontrar
un monton de material extra a este respecto.

IOWNLOAD HERE:

If you’ve created new squads for any faction (real or fictional) and you think they should -
be in our downloads section, please feel free to send them to us to the following email
address: / Si has creado nuevos pelotones de cualquier faccion (real o ficticia) y crees que
deberia estar en nuestro apartado de descargas, no dudes en envidrnoslos al siguiente mail:

i~ [MFOEFIREWARGAME.COM =P




